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Блок 1.Дисциплины (модули) 198 7456 3120.25 2679 1656.75 31 160 368 339 11.65 237.35 26 96 368 356 13 211 27 80 368 346 13.25 274.75 24 64 288 32 352 13 257 29 32 352 390 16.6 253.4 31 48 400 470 12.15 185.85 30 48 352 2 426 14.6 237.4

Обязательная часть 131 4716 2055.75 1613 1047.25 26 144 304 293 9.05 185.95 20 80 272 216 8.3 143.7 20 80 224 218 8.3 189.7 13 48 128 148 5.7 138.3 13 16 144 182 7.3 118.7 21 32 288 292 9.55 134.45 18 32 208 264 7.55 136.45

Философия 2 3 108 34.35 40 33.65 3 16 16 40 2.35 33.65

История России 2 1 4 144 130.6 8 5.4 2 32 32 5 0.25 2.75 2 32 32 3 2.35 2.65

Иностранный язык 4 123 7 252 131.1 64 56.9 1 32 1 0.25 2.75 1 32 1 0.25 2.75 2 32 22 0.25 17.75 3 32 40 2.35 33.65

Безопасность жизнедеятельности 4 2 72 16.25 38 17.75 2 16 38 0.25 17.75

История искусств 13 2 9 324 132.95 106 85.05 4 16 32 60 2.35 33.65 3 16 32 42 0.25 17.75 2 16 16 4 2.35 33.65

Экономическая культура 4 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Дизайн 5 6 6 10 360 132.6 178 49.4 4 48 60 2.35 33.65 6 16 64 118 2.25 15.75

Проектирование в дизайне 356 47 19 684 247.55 300 136.45 4 16 32 60 2.35 33.65 2 32 22 0.25 17.75 4 16 32 60 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 4 48 78 0.25 17.75

Физическая культура и спорт 1 2 72 32.25 31 8.75 2 32 31 0.25 8.75

Правоведение 1 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Графические техники 67 5 10 360 148.95 126 85.05 2 32 22 0.25 17.75 4 64 44 2.35 33.65 4 48 60 2.35 33.65

Ответственный дизайн 67 7 252 100.7 84 67.3 3 16 32 24 2.35 33.65 4 16 32 60 2.35 33.65

Психология визуального восприятия 2 3 108 50.35 24 33.65 3 16 32 24 2.35 33.65

Русский язык и культура речи 3 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Социальная психология и педагогика 3 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Введение в профессиональную деятельность 1 1 36 16.25 11 8.75 1 16 11 0.25 8.75

Академический рисунок 1457 236 20 720 330.15 202 187.85 3 48 24 2.35 33.65 2 32 22 0.25 17.75 3 48 42 0.25 17.75 2 32 4 2.35 33.65 3 32 40 2.35 33.65 3 64 26 0.25 17.75 4 64 44 2.35 33.65

Цветоведение и колористика 3 12 9 324 146.85 108 69.15 3 16 32 42 0.25 17.75 3 48 42 0.25 17.75 3 48 24 2.35 33.65

Методика преподавания 7 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Информатика 1 3 108 48.25 42 17.75 3 16 32 42 0.25 17.75

Системы искусственного интеллекта 3 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Большие данные 4 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Дизайн-композиция виртуальной среды 1 2 6 216 82.6 82 51.4 3 16 16 40 2.35 33.65 3 48 42 0.25 17.75

Основы российской государственности 1 2 72 48.25 15 8.75 2 16 32 15 0.25 8.75

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 67 2740 1064.5 1066 609.5 5 16 64 46 2.6 51.4 6 16 96 140 4.7 67.3 7 144 128 4.95 85.05 11 16 160 32 204 7.3 118.7 16 16 208 208 9.3 134.7 10 16 112 178 2.6 51.4 12 16 144 2 162 7.05 100.95

Создание контента виртуальной реальности 7 6 9 324 114.6 158 51.4 5 16 48 98 0.25 17.75 4 48 60 2.35 33.65

Айдентика и фирменный стиль 5 4 5 6 216 84.6 64 67.4 2 32 32 22 0.25 17.75 4 16 32 42 4.35 49.65

Цифровой дизайн 2 13 7 252 100.95 66 85.05 2 32 22 0.25 17.75 3 32 40 2.35 33.65 2 32 4 2.35 33.65

Теория визуальной культуры 1 3 108 50.35 24 33.65 3 16 32 24 2.35 33.65

Моделирование компонентов виртуальной
реальности

4 35 8 288 130.85 88 69.15 2 32 22 0.25 17.75 2 32 4 2.35 33.65 4 64 62 0.25 17.75

Типографика 23 6 216 100.7 48 67.3 3 16 32 24 2.35 33.65 3 48 24 2.35 33.65

Леттеринг 45 6 216 84.7 64 67.3 3 16 16 40 2.35 33.65 3 48 24 2.35 33.65

Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.1 4567 17 612 233.4 244 134.6 4 48 60 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 3 48 24 2.35 33.65

Программное обеспечение для графического
дизайна

4567 17 612 233.4 244 134.6 4 48 60 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 3 48 24 2.35 33.65

Графические редакторы 4567 17 612 233.4 244 134.6 4 48 60 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 5 64 80 2.35 33.65 3 48 24 2.35 33.65

Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.2 7 5 180 68.35 78 33.65 5 16 48 2 78 2.35 33.65

Дизайн визуальных коммуникаций 7 5 180 68.35 78 33.65 5 16 48 2 78 2.35 33.65

Концептуальное дизайн проектирование 7 5 180 68.35 78 33.65 5 16 48 2 78 2.35 33.65

Физическая культура и спорт (элективные
дисциплины)

234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Атлетическая гимнастика 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Баскетбол 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Волейбол 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Общая физическая подготовка 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Адаптивная физическая культура 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Блок 2.Практика 33 1188 158 941.25 88.75 3 54.25 28 36 17.75 3 54.25 28 36 17.75 6 126.25 63 72 17.75 21 706.5 353 14 35.5

Обязательная часть 27 972 154 747 71 3 54.25 28 36 17.75 3 54.25 28 36 17.75 6 126.25 63 72 17.75 15 512.25 256 10 17.75

Учебно-ознакомительная практика 234 12 432 144 234.75 53.25 3 54.25 28 36 17.75 3 54.25 28 36 17.75 6 126.25 63 72 17.75

Проектно-технологическая практика 8 15 540 10 512.25 17.75 15 512.25 256 10 17.75

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 6 216 4 194.25 17.75 6 194.25 97 4 17.75

Преддипломная практика 8 6 216 4 194.25 17.75 6 194.25 97 4 17.75

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 324 19.5 304.5 9 304.5 19.5

Подготовка к процедуре защиты и защита
выпускной квалификационной работы

8 9 324 19.5 304.5 9 304.5 19.5

ФТД.Факультативные дисциплины 5 180 64.75 80 35.25 3 32 58 0.25 17.75 1 8 8 11 0.25 8.75 1 8 8 11 0.25 8.75

Моделирование бизнес-процессов 6 1 36 16.25 11 8.75 1 8 8 11 0.25 8.75

Организация добровольческой (волонтёрской)
деятельности и взаимодействие с социально
ориентированными некоммерческими
организациями

7 1 36 16.25 11 8.75 1 8 8 11 0.25 8.75

Основы военной подготовки 3 3 108 32.25 58 17.75 3 32 58 0.25 17.75
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