
Профиль:

Кафедра: 

+

+

Начальник УМУ

производственно-технологический

Типы задач профессиональной деятельности СОГЛАСОВАНО

Проректор по учебной работе / Тимошенко А.В./ 

/ Савка О.Г./ 

И.о. директора ИПТИП / Пушкин П.Ю./ 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

Форма обучения: Очная форма

Квалификация: бакалавр Год начала подготовки (по учебному плану) 2023

Образовательный стандарт (ФГОС)  № 926 от 19.09.2017

Срок получения образования: 4 г.

  Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования "МИРЭА - Российский технологический университет"
  

УТВЕРЖДАЮ

План одобрен Ученым советом Университета
Протокол № 7 от 28.02.2023

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

Ректор

________ Кудж С.А.

"___" ____________ 20___ г.

по программе бакалавриата

09.03.02

Направление 09.03.02 Информационные системы и технологии

Компьютерный дизайн

кафедра компьютерного дизайна



- Форма контроля з.е. Итого акад.часов
Курс 1

Семестр 1 Семестр 2

Курс 2

Семестр 3 Семестр 4

Курс 3

Семестр 5 Семестр 6

Курс 4

Семестр 7 Семестр 8

Наименование
Экза
мен

Зачет
Зачет с

оц.
КП КР

Экспер
тное

По
плану

Конт.
раб.

СР
Конт
роль

з.е. Лек Пр СР КрПА
Конт
роль

з.е. Лек Пр СР
СР пр.
подгот

КрПА
Конт
роль

з.е. Лек Пр СР КрПА
Конт
роль

з.е. Лек Пр СР КрПА
Конт
роль

з.е. Лек Пр СР КрПА
Конт
роль

з.е. Лек Пр СР КрПА
Конт
роль

з.е. Лек Пр
Пр пр.
подгот

СР КрПА
Конт
роль

з.е. СР
СР пр.
подгот

КрПА
Конт
роль

Блок 1.Дисциплины (модули) 207 7780 3251.7 2951 1577.3 31 208 384 275 13.5 235.5 26 192 304 342 12.75 193.25 29 128 288 522 8.55 207.45 31 96 304 610 8.55 207.45 28 96 272 424 10.4 205.6 32 112 384 350 15.35 290.65 30 128 272 32 428 14.6 237.4

Обязательная часть 107 3852 1757.45 1235 859.55 24 176 304 189 10.9 184.1 14 112 160 116 7.8 108.2 19 112 160 232 8.05 171.95 17 64 144 278 3.6 122.4 13 48 128 166 7.3 118.7 9 32 112 108 2.85 69.15 11 64 96 146 4.95 85.05

Иностранный язык 4 123 7 252 131.1 64 56.9 1 32 1 0.25 2.75 1 32 1 0.25 2.75 2 32 22 0.25 17.75 3 32 40 2.35 33.65

Физическая культура и спорт 1 2 72 32.25 31 8.75 2 32 31 0.25 8.75

Безопасность жизнедеятельности 4 2 72 16.25 38 17.75 2 16 38 0.25 17.75

Философия 2 3 108 34.35 40 33.65 3 16 16 40 2.35 33.65

История России 2 1 4 144 130.6 8 5.4 2 32 32 5 0.25 2.75 2 32 32 3 2.35 2.65

Правоведение 1 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Экономическая культура 4 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Информационные технологии в дизайне 1 4 144 66.35 44 33.65 4 32 32 44 2.35 33.65

Линейная алгебра и аналитическая геометрия 1 3 108 50.35 24 33.65 3 16 32 24 2.35 33.65

Математический анализ 3 2 5 180 82.6 46 51.4 2 16 16 22 0.25 17.75 3 16 32 24 2.35 33.65

Введение в профессиональную деятельность 1 1 36 16.25 11 8.75 1 16 11 0.25 8.75

Психология визуального восприятия 3 4 144 50.35 60 33.65 4 32 16 60 2.35 33.65

Верстка и создание приложений 5 4 8 288 98.6 138 51.4 4 16 32 78 0.25 17.75 4 32 16 60 2.35 33.65

Методика ведения цифровых проектов 7 3 108 48.25 42 17.75 3 32 16 42 0.25 17.75

Программная верстка в дизайне 123 12 432 231.05 100 100.95 4 32 64 12 2.35 33.65 4 32 48 28 2.35 33.65 4 16 32 60 2.35 33.65

Русский язык и культура речи 3 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Социальная психология и педагогика 3 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Системы искусственного интеллекта 3 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Большие данные 4 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Информатика 1 3 108 50.35 24 33.65 3 16 32 24 2.35 33.65

Объектно-ориентированное программирование 2 2 72 32.25 22 17.75 2 16 16 22 0.25 17.75

Веб-программирование 56 7 252 116.7 68 67.3 3 16 32 24 2.35 33.65 4 16 48 44 2.35 33.65

Разработка и прототипирование веб-сайтов и
интерфейсов онлайн

7 56 10 360 162.85 128 69.15 3 48 42 0.25 17.75 3 48 42 0.25 17.75 4 16 48 44 2.35 33.65

Трехмерное проектирование в дизайне 57 46 13 468 165.2 200 102.8 4 48 78 0.25 17.75 3 32 40 2.35 33.65 2 16 16 22 0.25 17.75 4 16 32 60 2.35 33.65

Основы российской государственности 1 2 72 48.25 15 8.75 2 16 32 15 0.25 8.75

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 100 3928 1494.25 1716 717.75 7 32 80 86 2.6 51.4 12 80 144 226 4.95 85.05 10 16 128 290 0.5 35.5 14 32 160 332 4.95 85.05 15 48 144 258 3.1 86.9 23 80 272 242 12.5 221.5 19 64 176 32 282 9.65 152.35

Интерактивный плакат в контекстных сценариях 2 3 108 48.25 42 17.75 3 16 32 42 0.25 17.75

Методы анализа пользовательского интерактива 56 4 11 396 180.95 130 85.05 5 16 48 98 0.25 17.75 3 16 32 24 2.35 33.65 3 16 48 8 2.35 33.65

Айдентика и фирменный стиль 6 3 108 50.35 24 33.65 3 16 32 24 2.35 33.65

Дизайн 2 1 9 324 146.6 126 51.4 4 16 48 62 0.25 17.75 5 32 48 64 2.35 33.65

Визуализация интерфейсных решений 6 5 7 252 82.6 118 51.4 4 16 32 78 0.25 17.75 3 32 40 2.35 33.65

Экспертная оценка интерфейса и юзабилити 7 6 5 180 66.6 62 51.4 2 16 16 22 0.25 17.75 3 16 16 40 2.35 33.65

Пользовательские требования к презентации веб-
проектов

7 3 108 32.25 58 17.75 3 32 58 0.25 17.75

Цифровое управление цветом 1 3 108 50.35 24 33.65 3 16 32 24 2.35 33.65

Цифровой дизайн графических пользовательских
интерфейсов

4 4 144 50.35 60 33.65 4 16 32 60 2.35 33.65

Типографика в веб-дизайне 3 5 180 48.25 114 17.75 5 48 114 0.25 17.75

Инфографика интерфейсов программных решений 6 2 72 34.35 4 33.65 2 32 4 2.35 33.65

Аналитический цифровой маркетинг 7 4 144 50.35 60 33.65 4 16 32 60 2.35 33.65

Анимационный дизайн 6 5 7 252 98.6 102 51.4 4 16 32 78 0.25 17.75 3 48 24 2.35 33.65

Визуальная концепция цифрового продукта 24 35 18 648 229.2 316 102.8 4 32 32 44 2.35 33.65 5 16 48 98 0.25 17.75 5 48 96 2.35 33.65 4 48 78 0.25 17.75

Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.1 7 6 8 288 130.6 106 51.4 3 16 32 42 0.25 17.75 5 16 64 32 64 2.35 33.65

Дизайн визуальных коммуникаций 7 6 8 288 130.6 106 51.4 3 16 32 42 0.25 17.75 5 16 64 32 64 2.35 33.65

Концептуальное дизайн-проектирование в
диджитал среде

7 6 8 288 130.6 106 51.4 3 16 32 42 0.25 17.75 5 16 64 32 64 2.35 33.65

Дисциплины по выбору Б1.В.ДВ.2 7 6 8 288 98.6 138 51.4 4 16 32 78 0.25 17.75 4 16 32 60 2.35 33.65

Графический интерфейс мобильных приложений 7 6 8 288 98.6 138 51.4 4 16 32 78 0.25 17.75 4 16 32 60 2.35 33.65

Проектирование интерфейсных решений 7 6 8 288 98.6 138 51.4 4 16 32 78 0.25 17.75 4 16 32 60 2.35 33.65

Физическая культура и спорт (элективные
дисциплины)

234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Атлетическая гимнастика 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Баскетбол 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Волейбол 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Общая физическая подготовка 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Адаптивная физическая культура 234 328 96 232 32 76 32 78 32 78

Блок 2.Практика 24 864 50 760.75 53.25 3 54.25 27 36 17.75 21 706.5 353 14 35.5

Обязательная часть 18 648 46 566.5 35.5 3 54.25 27 36 17.75 15 512.25 256 10 17.75

Ознакомительная практика 2 3 108 36 54.25 17.75 3 54.25 27 36 17.75

Технологическая (проектно-технологическая)
практика

8 15 540 10 512.25 17.75 15 512.25 256 10 17.75

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 6 216 4 194.25 17.75 6 194.25 97 4 17.75

Преддипломная практика 8 6 216 4 194.25 17.75 6 194.25 97 4 17.75

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 324 19.5 304.5 9 304.5 19.5

Выполнение и защита выпускной
квалификационной работы

8 9 324 19.5 304.5 9 304.5 19.5

ФТД.Факультативные дисциплины 5 180 64.75 80 35.25 3 32 58 0.25 17.75 1 8 8 11 0.25 8.75 1 8 8 11 0.25 8.75

Моделирование бизнес-процессов 6 1 36 16.25 11 8.75 1 8 8 11 0.25 8.75

Организация добровольческой (волонтёрской)
деятельности и взаимодействие с социально
ориентированными некоммерческими
организациями

7 1 36 16.25 11 8.75 1 8 8 11 0.25 8.75

Основы военной подготовки 3 3 108 32.25 58 17.75 3 32 58 0.25 17.75
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